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APA YANG MEMBUAT HIDUP ANDA LENGKAP  
100% ATAU LEBIH? 
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Mari kita beri nilai angka kepada setiap alphabet sesuai urutannya 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 

S K I L L S 

19 11 9 12 12 19 = 82 

K  N O W L E D G E 

11 14 15 23 12 5 4 7 5 
= 96 

H A R D W O R K 

8 1 18 4 23 15 18 11 
= 98 

A T T I T U D E 

1 20 20 9 20 21 4 5 
= 100 

I N N O V A T I O N 

9 14 14 15 22 1 20 9 15 14 

= 133 

Mari kita bangun 
sikap, kebiasaan 

dan budaya 
berinovasi 



Mempercepat Pembangunan dengan Inovasi 
Daerah 
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"Inovasi menjadi kata kunci. Bila tidak mampu 
melakukan inovasi maka kita tidak akan 
memiliki daya saing, yang tentunya akan 
tertinggal dan tergilas dari negara lain," Menteri 
Dalam Negeri Tjahjo Kumolo, seperti dikutip 
Antara, Jumat (12/8/2016). 
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INOVASI MENJADI SALAH 
SATU INDIKATOR BAGI 
PENGUKURAN DAYA 
SAING SEBUAH NEGARA 
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“Mengubah keunggulan komparatif menjadi keunggulan kompetitif” 

BKPM 
GDP < 2.000 US$ 3.000 < GDP < 9.000 US$ GDP > 17.000 US$ 

2009: 2,963 US$ (low middle income country) 2030: 15,000- 20,000 US $ 
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UU no 23 thn 2014  tentang  

Pemerintahan Daerah 

Pasal 386 s.d Pasal 390 

DASAR PELAKSANAAN 
INOVASI DAERAH 

Peraturan Pemerintah No 38 Tahun 2017 

 tentang Inovasi Daerah 

Inovasi Daerah adalah Semua bentuk pembaharuan dalam 
penyelenggaraan Pemerintahan Daerah.  
(UU no 23 tahun 2014 pasal 386 ayat (2)) 
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• Tata Kelola Pemerintahan Daerah 1 

• Pelayanan Publik 2 

• Bentuk Inovasi Daerah lainya 3 

Bentuk Inovasi Daerah 
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Kriteria Inovasi Daerah 

Mengandung Pembaharuan sebagian atau seluruh unsur inovasi 

Memberi manfaat bagi Daerah dan/atau masyarakat 

Tidak mengakibatkan pembebanan/ pembatasan pada masyarakat 

Merupakan Urusan Pemerintahan yang menjadi kewenangan Daerah 

Dapat direplikasi 

Workshop Inovasi-Wajo 2018 



Prinsip dan Sasaran  
Inovasi Daerah  

1. Peningkatan 
efisiensi  

2. Perbaikan 
efektivitas  

3. Perbaikan kualitas 
pelayanan 

4. Tidak menimbulkan 
konflik kepentingan 

5. Berorientasi pada 
kepentingan umum 

6. Dilakukan secara 
terbuka 

7. Memenuhi nilai 
kepatutan 

8. Dapat 
dipertanggungkan 

hasilnya  tidak untuk 
diri sendiri 

Peningkatan 
pelayanan publik 

Pemberdayan dan 
peran serta masyarakat  

Peningkatan 
daya saing 

Daerah 

8 Prinsip Inovasi 
Daerah (Pasal 3 PP) 

Sasaran
 In

o
vasi D

ae
rah

 
P

asal 2
 ayat (2

) P
P
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• MENDAGRI MELAKUKAN PENILAIAN TERHADAP 
DAERAH YANG MELAKSANAKAN INOVASI 
DAERAH BERDASARKAN LAPORAN DARI KEPALA 
DAERAH. 

• PENILAIAN TERHADAP DAERAH YANG 
MENGEMBANGKAN INOVASI DAERAH 
DIDASARKAN PADA KRITERIA:  

• DAMPAK INOVASI DAERAH TERHADAP 
PENINGKATAN KINERJA PENYELENGGARAAN 
PEMERINTAHAN DAERAH DAN PELAYANAN 
PUBLIK; DAN 

• DAPAT DITERAPKAN PADA DAERAH LAIN 

• MENDAGRI MENETAPKAN PROVINSI DAN KABUPATEN/ KOTA SEBAGAI 

CALON PENERIMA PENGHARGAAN DAN/ATAU INSENTIF INOVASI 

DAERAH BERDASARKAN HASIL PENILAIAN INOVASI DAERAH  

• PEMERINTAH DAERAH MEMBERIKAN PENGHARGAAN DAN/ATAU 

INSENTIF KEPADA INDIVIDU ATAU PERANGKAT DAERAH YANG 

MENGUSULKAN INOVASI DAERAH YANG BERHASIL DITERAPKAN 

• KEMENTERIAN/ LEMBAGA PEMERINTAH NONKEMENTERIAN DAPAT 

MEMBERIKAN PENGHARGAAN DAN/ ATAU INSENTIF KEPADA 

PEMERINTAH DAERAH TERHADAP INOVASI DAERAH SESUAI DENGAN 

URUSAN PEMERINTAHAN YANG MENJADI KEWENANGANNYA SETELAH 

BERKOORDINASI DENGAN MENDAGRI. 

 

PENILAIAN 

PENGHARGAAN 
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KEMENDAGRI  
SINGLE  
WINDOW 
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DASHBOARD  
LABORATORIUM INOVASI DAERAH 

KEMENDAGRI ICON 
 

MANAJEMEN Q/A 
(1) 

E-REASEARCH 

E-Journal 

E-KELEMBAGAAN   
1. Perangkat  
2. ASN 
3. DPRD 
4. Ormas 

E-Layanan 
(2) 

Inovasi Daerah 
(Modeling) 

E-Funding 

E-DESA 

REWARDS 
1. PENILAIAN 

2. MONEV 
 

Workshop Inovasi-Wajo 2018 



Best Practice: Inovasi Pelayanan Publik 

SURABAYA SINGLE WINDOW 
PELAYANAN PERIZINAN UNTUK MEMUDAHKAN PENGUSAHA BERINVESTASI 
https://ssw.surabaya.go.id/  Workshop Inovasi-Wajo 2018 

https://ssw.surabaya.go.id/
https://ssw.surabaya.go.id/


http://dpmptsp.boyolali.go.id/web  

Inovasi Pelayanan Perizinan di Kabupaten Boyolali 
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http://dpmptsp.boyolali.go.id/web
http://dpmptsp.boyolali.go.id/web


http://www.rsmargono.go.id/registrasi-online/admission  
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http://www.rsmargono.go.id/registrasi-online/admission
http://www.rsmargono.go.id/registrasi-online/admission
http://www.rsmargono.go.id/registrasi-online/admission
http://www.rsmargono.go.id/registrasi-online/admission


PROVINSI JAWA TIMUR 
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INOVASI TATA KELOLA PEMERINTAHAN 
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BEST PRACTICE: INOVASI TATA KELOLA PEMERINTAHAN 

PENERAPAN TATA KELOLA PEMERINTAHAN YANG BAIK DI KOTA BANDUNG 
INOVATIF DENGAN COMMAND CENTER (PUSAT KENDALI) UNTUK MEMANTAU MASYARAKAT, CUACA, DAN 
SERAPAN ANGGARAN OPD Workshop Inovasi-Wajo 2018 



http://jipp.jatimprov.go.id/?page=database_detail&id=45  

Prov Jawa Timur 
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http://jipp.jatimprov.go.id/?page=database_detail&id=45
http://jipp.jatimprov.go.id/?page=database_detail&id=45


INOVASI BENTUK LAINNYA 
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KOTA MAKASSAR 
 http://nusantara.rmol.co/read/2016/12/13/272417/Smart-
Pete-pete-Inovasi-Pengurai-Kemacetan-Di-Makassar-  

SMART CAR 
TRANSPORTTASI  
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Sekolah perempuan yang banyak diikuti oleh ibu-ibu ini diselengarakan oleh Pemkab Gresik di desa-desa, 
melalui Dinas Keluarga Berencana, Pemberdayaan Perempuan Dan Perlindungan Anak. Saat ini Pemkab 
Gresik sudah membuka 14 Sekoper yang tersebar di 10 Kecamatan. 

KABUPATEN GRESIK 
SEKOLAH PEREMPUAN 
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INOVASI WISATA BANYUWANGI 

MENGGALI POTENSI DAERAH DENGAN IDENTIFIKASI DAN PENELITIAN 

BANYUWANGI MENGUBAH DAERAH SEBAGAI DESTINASI WISATA 





Lembaga Administrasi Negara 
Republik Indonesia 

3. Innovation 

2. Creativity 

1. Imagination 





























































Lembaga Administrasi Negara 
Republik Indonesia 

  Ada tidaknya kebaruan (novelty) dalam 
sebuah perubahan; 

 Ada tidaknya dampak positif atau  
kemanfaatan dari suatu inisiatif  
perubahan; 

 Mampu tidaknya inisiasi perubahan memberi solusi 
terhadap masalah yg ada; 

  Aspek geofisik 

6 KRITERIA INOVASI 



6 KRITERIA INOVASI 
 

 Harus berkesinambungan (tidak  

tergantung pada inisiator /  

konseptornya) dan dapat  

direplikasikan; 

•    Memiliki kompatibilitas dengan sistem diluar dirinya, tidak 

membentur / melanggar sistem yg 





TAHAPAN 5D LABORATORIUM INOVASI 

DRUM-UP 

DISPLAY DELIVER 

DESIGN DIAGNOSE 
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1 2 3 

4 5 



TAHAPAN 5D LABORATORIUM INOVASI 

DRUM-UP DIAGNOSE 

P2IPK Forum Inovasi 2015 62 

 Tantangan dan Peluang 
inovasi Era Global 

 Motivasi dan inspirasi 
berinovasi 

 Pengembangan pola pikir 
dan budaya inovatif 

 Potret kebutuhan kolektif 
organisasi berinovasi 

 Analisis kondisi institusi saat 
ini dan kondisi ideal 

 Identifikasi Ide-Ide inovasi 
 Peta dukungan stakeholders 
 Bangun Komitment Lembaga 

dan SKPD berinovasi 
 Dokumentasi  

DESIGN 

 Prototipe Inovasi 
 Kerangka, Arah dan rencana 

kegiatan Inovasi 
 Rancangan Strategi 

Implementasi inovasi 
 Antisipasi kendala - solusi 
 Dokumentasi 

1 2 3 



TAHAPAN 5D LABORATORIUM INOVASI 
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DISPLAY DELIVER 

 Difusi desain inovasi (sesuai tahapan Inovasi) 
 Launching inovasi 
 Kontrak Kinerja (komitmen berinvasi dan substansi inovasi)  
 Monitoring dan Evaluasi inovasi 
 Antisipasi permasalahan inovasi dan solusi 
 Coaching-Counseling-advocacy- asistensi inovasi 
 Komunkasi, Presentasi dan dokumentasi inovasi 

 Festival dan Promosi Inovasi 
 Pengelolaan Display inovasi 
 Komunikasi dan presentasi 
 Survey display, kepuasan, 

kemanfaatan, dan evaluasi 
 Tindak lanjut display 

4 5 
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DARI DESIGN MENUJU DELIVERY INOVASI 

5 

DESIGN FOCUS OF DELIVERY 

RENCANA AKSI STAKEHOLDERS’ COMMITMENT & RESPONSIBILITY  

(Piksa 2015) 



DELIVER INOVASI 
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Proses pelaksanaan dan implementasi rencana aksi Inovasi 
terpilih, serta pemantauan efektivitas pelaksanaan program 
rencana aksi Inovasi 

Pelaksanaan Rencana Aksi Inovasi 

Pelaksanaan monev. laboratorium inovasi 

Analisis keberlanjutan pelaksanaan rencana aksi inovasi 

Arahan dan perbaikan pelaksanaan rencana aksi inovasi 

Analisis dampak penerapan rencana aksi inovasi 

F 
 O

  K
  U

  S
  

LAUNCHING CONTRACTS MONEV PROBLEMS & SOLUTIONS 



KOMPLEKSITAS “DELIVER” INOVASI 
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Radical 

Networks R&D 

 
 

Market 

 

product 

processes Intellectual            

 

 
Capital 

 

Incremental 

(Adapted from: T.Fujii & D.Shintani, Asian CSR and 
Japanese CSR, JUSE-press, 2008.)  

1. Optimis terhadap aspek praktis dari desain dan implementasi inovasi 
2. Kompeten  menyelesaikan permasalahan tak terduga 

3. Terampil mengelola hambatan inovasi  
     (tahapan implementasi, akses sumberdaya dan dokumentasi) 

SO.. 



 
    
 

MANAJEMEN “DELIVER” INOVASI 
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SHARED 
VALUES 

EFFECTIVE 
LEADERSHIP 

KNOWLEDGE 
& RESOURCES 

 KNOWLEDGE 
AND SKILLS 

Sesuai misi dan tujuan 
strategis 

 

Perekat antar unit 
kerja 

Tetapkan tujuan dan 
sumberdaya 

 

Tujuan: 
pengembangan dan 
penggunaan barang 

dan jasa EFFECTIVE 
COMMUNICATION 

Tim kerja lintas unit kerja Stakeholder internal & eksternal 

Komitmen & distribusi 
kapabilitas 
SDM, kompetensi, alat, 
dana 
Penggunaan teknologi 
(IT) 

Bangun aliansi strategis 
 
Internalisasi “LEARNING” 



TUJUH FAKTOR SUKSES IMPLEMENTASI INOVASI 
(adapted from Susan Meinschenk – Video 2: 6.42) 
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OK to iterate 
Sajikan konsepsi inovasi Anda, cobakan dan diskusikan 
kelayakannya. 

Build the a-ha moment 
Stakeholders merasakan kenyamanan dengan ide inovasi 
Anda, cobakan dan lihat kemungkinan penerapannya. 

Express Authority Stakeholders mempunyai kontrol individu (self-control) 
untuk berinovasi. 

Face the Constraints Adaptif dan kreatif  menghadapi tantangan dan kendala 
yang mungkin dihadapi. 

Implement Top-down and 
bottom-up 

Bangun kesepakatan dan dukungan inovasi dari pimpinan 
dan tim kerja operasional 

Trust and collaboration 
Kolaborasi dan bangun trust antar tim kerja melakukan 
inovasi (bina komunikasi dan budaya percaya tim kerja). 

Use innovation to plan 
future innovation 

Gunakan berbagai teknik dan cara mengelisitasi ide baru 
inovasi (inovasi baru, lanjutan inovasi). 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 



KUNCI SUKSES DELIVER INOVASI 
(adapted from James T. Brown) 

• Pemimpin membangun kompetensi dan hubungan baik sesama 

• Terbangun komitmen tim inovasi dan stakeholders 

• Prioritaskan kegiatan inovasi dan pola pikir positif 

• Tujuan, sasaran dan persyaratan inovasi yang “SMART-C” 

• Identifikasi dan resolusi isu dan konflik inovasi 

• Antisipasi tantangan dan kendala dalam semua tahap inovasi 

• Bangun akuntabilitas yang transparan 

• Strategi tindak lanjut kegiatan inovasi dengan tepat.  
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KUNCI KEBERHASILAN DELIVER  INOVASI 
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FAKTOR INTERNAL FAKTOR EKSTERNAL 

Manajemen 
yang baik 

Strategi 
Implementasi 

Inovasi  

Kompetensi 
Inti 

Penggunaan 
Teknology 

dalam Inovasi 

Keterkaitan 
dengan 

pasar dan 
suppliers 

Belajar dari 
kompetitor & 
stakeholders 

Bantuan 
institusi 

(Anggaran, 
SDM) 

(Adapted from: T.Fujii & D.Shintani, Asian CSR and Japanese CSR, JUSE-press, 2008.)  

Membangun 
Pengetahuan 

Menerapkan  
Kegiatan 

 “Finetuning” 
 Inovasi 



BENTUK ASISTENSI DALAM DELIVERY INOVASI 
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memberikan dorongan, semangat, reinforcement, bahkan dukungan 
emosi kepada pengguna. 

Huberman, Michael A; and Miles, B. Mathew, “Innovation Up Close: How School Improvement Works”, (New York  and London: Plenum Press) halaman 43 – 132. 

1. CONTROL 

2. TRAINING 

3. SOLUTION GIVING 

4. RESOURCE ADDING 

5. ADVOCACY 

6. FACILITATION 

7. INQUIRING 

8. SUPPORT 

memberikan tekanan, paksaan agar pengguna melakukan INOVASI. 

(eksplisit) memberikan informasi, melatih keterampilan yg terstruktur. 

memberikan jawaban, masukan, saran, solusi, terhadap masalah inovasi   
yg dihadapi pengguna 

memberikan bahan, dana, waktu dan sumber daya lain yg diperlukan. 

menunjukkan semangat, minat dan keberhasilan innovator kepada calon 

innovator lainnya. 

membantu pengguna mencapai tujuan berinovasi. 

mengumpulkan data pengguna inovasi dan memberikan umpan balik.   
evaluasi formatif. 



PENGGUNA / ADOPTER INOVASI  
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Adopter Inovasi: stakeholders yang menerapkan inovasi sesuai tahapan dalam 
desain inovasi * 

Lima jenis adopter inovasi: INNOVATOR (2,5%), EARLY ADOPTERS (13,5%), EARLY 
MAJORITY (34%), LATE MAJORITY (34%), LAGGARDS (16%),                                           

(ROGERS - DIFFUSION OF INNOVATIONS) 

* 

Pembinaan penerapan inovasi (dari DIAN, P2IPK, Institusi) untuk membangun 
komitmen stakeholders mengadopsi inovasi. * 

Pengendalian laboratorium inovasi melalui program monitoring dan evaluasi 
inovasi. * 

http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Rogers&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Diffusion_of_Innovations&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Diffusion_of_Innovations&action=edit&redlink=1


DIFUSI INOVASI DAN PROSES ADOPSI INOVASI 
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(EVERETT ROGERS, 1964 –  

DIFFUSION OF INNOVATIONS) 

Teori difusi inovasi 
menjelaskan 

bagaimana sebuah 
inovasi (ide, 

teknologi baru, dll.) 
tersebar / diadopsi 

dalam sebuah 
budaya, unit kerja, 

institusi, dll. 

1 2 3 5 

4 

4 

http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Everett&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Rogers&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/1964
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Diffusion_of_Innovations&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Diffusion_of_Innovations&action=edit&redlink=1
http://lppm.ut.ac.id/ptjj/PTJJ Vol 1.1 maret 2000/11naswil_files/naswil4.jpg


1. Pengetahuan: stakeholders belum memiliki informasi inovasi. Inovasi disampaikan 
melalui media elektronik, media cetak , maupun komunikasi interpersonal  

2. Persuasi (pemikiran): Stakeholders mengukur keuntungan yang dia dapat jika 
mengadopsi inovasi. Berdasarkan evaluasi dan diskusi dengan orang lain, ia mulai 
mengadopsi atau menolak inovasi. 

3. Pengambilan keputusan: stakeholders membuat keputusan mengadopsi atau menolak 
inovasi. Namun bukan berarti lantas menutup kemungkinan terdapat perubahan 
pengadopsian. 

4. Implementasi: Stakeholders mulai menggunakan inovasi sambil mempelajari kontribusi 
inovasi tersebut kepada dirinya. 

5. Konfirmasi: stakeholders mencari pembenaran atas keputusan mengadopsi ataupun 
tidak, tergantung hasil evaluasi. Tidak menutup kemungkinan untuk mengubah keputusan 
yang tadinya menolak jadi menerima inovasi setelah evaluasi. 
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LIMA TAHAP ADOPSI INOVASI 

(EVERETT ROGERS, 1964 - DIFFUSION OF INNOVATIONS) 

http://id.wikipedia.org/wiki/Pengetahuan
http://id.wikipedia.org/wiki/Pengetahuan
http://id.wikipedia.org/wiki/Informasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Media
http://id.wikipedia.org/wiki/Elektronik
http://id.wikipedia.org/wiki/Cetak
http://id.wikipedia.org/wiki/Komunikasi
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Interpersonal&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Persuasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Persuasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Evaluasi
http://id.wikipedia.org/wiki/Diskusi
http://id.wikipedia.org/wiki/Keputusan
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Implementasi&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Implementasi&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Konfirmasi&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/Evaluasi
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Everett&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Rogers&action=edit&redlink=1
http://id.wikipedia.org/wiki/1964
http://id.wikipedia.org/w/index.php?title=Diffusion_of_Innovations&action=edit&redlink=1


KATEGORI PENGGUNA / ADOPTER INOVASI 
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MONITORING DAN EVALUASI LABORATORIUM INOVASI 
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MONITORING INOVASI: kegiatan memonitor perkembangan pelaksanaan 
inovasi, sesuai dengan rencana atau tidak, mengidentifikasi kendala/hambatan, 

dan upaya yang harus ditempuh untuk mengatasi kendala dan hambatan inovasi.  

TUJUAN MONITORING: (1). menetapkan standar pelaksanaan inovasi, (2) 
menentukan kesenjangan antara pelaksanaan dengan standar dan rencana, dan 
(3). pengendali kegiatan inovasi, agar pelaksanaan   tidak menyimpang dari 
rencana sebelumnya. 

EVALUASI: kegiatan penilaian untuk mengetahui sejauh mana kesuksesan 
pelaksanaan penyelenggaraan program inovasi dan  keberhasilan yang sudah 
dicapai untuk pelaksanaan program selanjutnya. 



MEKANISME MONITORING DAN EVALUASI INOVASI 
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(Adapted from: Preskill, Hallie & Jones, Nathalie, 2009.)  
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PRINSIP MONEV. LABORATORIUM INOVASI 

Sejauh mana inovasi 
menguntungkan 

penerimanya dari nilai 
ekonomi, status sosial, 

kesenangan, kepuasan.  

tujuan yang hendak dicapai 
melalui Lab. Inovasi, komitmen, 
dan kesepakatan menjalankan 
program inovasi sesuai tujuan. 

try-out, penggunaan, 
pengujian, mudah 
diakses, mudah dicoba, 
dan ditindaklanjuti 

bersifat terbuka, hasilnya mudah 
diamati dan diterima publik, dan 
sebaliknya yang sukar diamati akan 
lama diterima publik.  

keseluruhan program lab. inovasi, 
keterlibatan institusi, pelatihan, 

kertas kerja sesuai tingkat 
kesukaran untuk memahami dan 

menggunakan inovasi.  



INSTRUMEN PELAKSANAAN MONEV. LAB. INOVASI 

SKPD 

Judul Inovasi 

Tahapan 

Judul Kegiatan 

NO 
Unsur 

Penilaian 
Target 

Realisasi 
Keterangan Solusi  

Ya Tidak 

1. Pelaksana  

2. Waktu  

3. Output 

4. Metode  

5. Strategi 
Komunikasi 
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TAHAP DISPLAY INOVASI 
Kegiatan menampilkan hasil inovasi yang 
sudah berhasil atau sedang berproses 
melalui poster, info grafis, standing 
banner, dll. dalam forum terstruktur. 
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• Membangun komunikasi strategis 
tentang proses dan hasil inovasi. 

• Sebagai media promosi dan publikasi 
inovasi, produk unggulan dan karya-
karya inovasi yang telah dilakukan oleh 
inovator (pemerintah)  
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JENIS DISPLAY INOVASI 
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Continuous 
Display 

(Internal) 

• Rancangan Program Lab. Inovasi ( current, ideal 
condition, and strategy to reach ideal condition) 

• Anticipated problems, limitations, and solutions 
• Stages of achievement and evidence 
• Forms of communication: Poster, Fliers, Video, IT 

Based Expose, Presentation or integrated. 

End Product 
Display 

(Pameran 
Inovasi) 

• Design of innovation milestones 
• Completed Process and Product of innovation 
• Achievement, limitations and solutions 
• Mechanism of Communication -  Presentation 
• Technical and administrative  accountability 
• Bentuk Poster, fliers, Video, IT based or integrated 



TIPS DISPLAY  
INOVASI 
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1. 
Kembangkan bahan 

display inovasi sesuai 
tema pameran, tujuan 

dan stakeholders 
pameran. 

3. 
Kuasai teknik 

komunikasi/paparan 
display (self-confidence, 

presentation skills, 
convincing, ability to 
cope with different 

setting & argument). 

2. 
Tetapkan bentuk dan 

penataan bahan display 
(ukuran, jumlah, 

substansi dan 
penggunaan IT/manual). 

4.  
Integrasikan esensi 

display inovasi dengan 
“seminar”, “talk”, leaflet, 

dan bentuk miniatur 
inovasi lainnya untuk 

para pengunjung. 
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JENIS DISPLAY HASIL INOVASI 

FESTIVAL PAMERAN 

JENIS 
DISPLAY 
INOVASI 

LOMBA 

SEMINAR KOMBINASI 

• Pameran - kegiatan yang dirancang untuk 
menyampaikan proses dan hasil inovasi (ide 
atau gagasan) kepada stakeholder melalui 
media pameran.  

• Tujuan Pameran (Cahyono, 2002: 9.4) meliputi 
tujuan sosial, tujuan komersial, dan tujuan 
kemanusian.  
• Tujuan sosial: karya inovasi dipamerkan untuk 

kepentingan sosial.  
• Tujuan komersial: menghasilkan profit atau 

keuntungan bagi inovator dan penyelenggara  
• Tujuan kemanusiaan: untuk kepentingan 

pembinaan nilai-nilai, dan pengembangan hasil 
inovasi terhadap sosial budaya stakeholders.  



FUNGSI DAN MANFAAT PAMERAN  
 Alat komunikasi hasil inovasi antara INOVATOR dengan stakeholders  
 Sebagai wahana menumbuhkembangkan apresiasi stakeholders 

(apresiasi kreatif dan afektif) tehadap inovasi.  
 (Cahyono, 2002: 9.6): Terdapat 4 kategori fungsi pameran: fungsi 

apresiasi, fungsi edukasi, fungsi rekreasi, dan fungsi prestasi.  
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 Sebagai sarana mengenalkan produk inovasi 
 Mengenalkan produk lama dengan inovasi baru  
 Memperkuat citra/image institusi/organisasi 
 Mengetahui informasi mengenai pesaing dan survey pasar 
 Meningkatkan kualitas SDM dan teamwork 
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Contoh -   
Pameran Inovasi Nasional 
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Presiden Joko Widodo mendengarkan 
penjelasan Presiden ketiga BJ Habibie mengenai 
industri penerbangan didampingi Menteri Riset 
Teknologi dan Pendidikan Tinggi (Mohamad 
Nasir) saat mengunjungi pameran National 
Innovation Forum 2015 di Puspiptek, Serpong, 
Tangerang, Banten, Senin (13/4/2015).  
 
National Innovation Forum Tahun 2015 yang 
diselenggarakan oleh Kementerian Riset, 
Teknologi, dan Pendidikan Tinggi itu bertujuan 
mempromosikan hasil riset dari lembaga litbang 
dan perguruan tinggi kepada dunia usaha dan 
masyarakat.  



GAMBARAN UMUM PAMERAN INOVASI 
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Video 3: Pameran Inovasi Pelayanan Publik  

Dari tayangan Video berikut; diskusikan: 

1. Tujuan Pameran Inovasi? 

2. Bentuk Kegiatan Pameran? 

3. Stakeholders Terkait? 

4. Bentuk dan Jenis Display Produk Inovasi? 

5. Lesson learned (pembelajaran) dari pameran? 
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PAMERAN INOVASI 
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PERHATIKAN!!! 
1. Tujuan mengikuti pameran 
2. Bentuk tayangan produk Inovasi 
3. Penataan substansi tayangan 
4. Penggunaan IT 
5. Mekanisme penyajian/paparan 
6. Kriteria keberhasilan 
7. Tindak lanjut Pameran 



KESIMPULAN 
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1 

Melalui workshop Lab, Inovasi terbangun sejumlah MASTER 
INNOVATOR di lingkungan LAN yang kompeten memfasilitasi dan 
menerapkan tahap 5D Lab. Inovasi (drump-up, diagnose, design, deliver, 
display innovation) 

2 

3 

Excellent Innovation delivery dan display didukung oleh Excellent 
diagnose dan design innovation sesuai milestones dan komitmen 
lembaga, innovators dan stakeholders  

Dalam tahap deliver dan display inovasi perlu dianalisis target 
pengguna inovasi (adopter inovasi), kendala yang mungkin dihadapi 
dan alternative solusi yang ditawarkan. 



LEMBAR EVALUASI DAN KOMITMEN PRIBADI 

HASIL WORKSHOP LABORATORIUM INOVASI DI LINGKUNGAN PEMKAB WAJO 
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Nama Lengkap: …………………..…………………........……………..................................... NIP: …………………….......................................……………………………………..…………… 
Jabatan: ……………………………………………………..........……........................................ Unit Kerja: ……………………………………………….........................…………………………… 

1. Apa saja yang anda pelajari dari workshop ini? 

 

 

 

 

 
 

 

2. Bagaimana tanggapan anda tentang substansi dan strategi  

    pembelajaran dalam workshop ini? 

 
 
 
 
 
 

3. Apa saja yang akan Anda lakukan dalam penerapan esensi  

    workshop laboratorium inovasi di unit kerja Anda? 
 
 

 
 

 
 
 
 

4. Apa saja kendala penerapan yang “mungkin “ anda hadapi dan  

    apa alternatif solusinya? 

 
 
 
 
 
………………………………..., ……………................................……..……………………….2015 

 
Tanda Tangan: ……………………………………………….................................………………… 



TERIMA KASIH 
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